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amuel A.B. Lamas, 
17 anos, paulista de 
Ribeirao Preto, 6 o mais 
novo campeao Odyssey. 
Ele venceu, no dia 29 de julho 
ultimo, o Torneio Nacional Odyssey, 
realijado no Playcenter, em 
Sao Paulo. Torneio durou 20 dias e 
aproximadamente 6.250 pessoas 
se inscreveram na primeira fase, 
tentando a ciassifica?ao, A idade m6dia 
dos participantes foi de 14 a 15 anos, 
mas houve quern come?asse cedo, 
como a pequena Silvia S. Manzotti, de 
apenas 4 anos. Os competidores 
eram quase todos de Sao Paulo, mas 
muitos vteram do Interior e alguns de 
outros Estados, como Rio de 
Janeiro, Pernambuco, Rio Grande 
do Norte. Ao todo, foram 
disputados 1 2 jogos, sendo 10 deles 
na 1^ Fase: "Senhor das Trevas", 
"Didi","OVN I", "Atlantis", 
"Serpente do Poder", "COme-Come II" 
"Abelhas Assassinas", "Demon 
Attack", "Popeye" e "Super Cobra". 
Cada participante escoiheu, entre 
OS 10 jogos, aquele em que tentaria 
a classificapao para a 23 Fase, que 
foi disputada com o "Tartarugas". 
A semifinal e a final tiveram como 
emo^ao maior um jogo 
inedito para todos os participantes, o 



"Q* Bert", que esta sendo lan^jado em 
sua vers<!o para o Odyssey. 

Os 

premios 

Os 300 competidores que obtiveram a 
pontua^io minima exigfda para os jogos 
da 1^ Fase receberam um diploma de 
participapao no Torneio Nacional e mais 
Passaportes da Alegria do Playcenter, 
no dia 27 de julho. No dia 28, os 12 
classificados na 2^ Fase receberam 
medalhas. Para os campeoes, no dia 29, 
OS premios especiais: Samuel Lamas, 
primeiro coiocado, ganhou um 
TV Philips 26" com controle remote e 
um r^dio-relogio digital Philips; Fcibio 
Luiz Garbossa Francisco, segundo 
colocado, ganhou um sistema modular 
de som Philips System 360; e para 
Hermi'nio Argemiro Ribeiro, terceiro 
coiocado, um TV Philips 20". Os 
campeoes receberam tambem trofeus, 
que foram entregues pelo gerente de 
Propaganda Video da Philips, Miiton 
Bonano, e pelo diretor de Marketing do 
Playcenter, Fernando D. Elimetek. 




Bataiha 

de recordistas 

Durante os 20 dias do Torneio 
Nacional, o movimento no estande 
da Philips no Playcenter foi 
grande: uma mklia de 350 competidores 
por dia participou da 1^ Fase, tentando 
a pontuapSo mfnima: 250 no "Senhor 
das Trevas", 150 no "Didi", 150 no 
"OVNI", 2.000 no "Atlantis", 8.000 
no "Serpente do Poder", 250 no 
"Come-Come It", 5.000 no "Abelhas 
Assassinas", 1.000 no "Demon Attack", 
1.200 no "Popeye" e 150 no "Super 
Cobra". Essa pontuapSo foi determinada 
de acordo com o grau de dificuldade de 
cada jogo, ou seja, para os mais dif I'ceis 
foi exigido um numero de pontos 
menor e para os mais faceJs um numero 
maior. Nesta fase, os participantes 
tiveram a chance de escolher jogos que 
ja conheciam e nos quais poderiam se 
sair melhor. Os 30 competidores que 
obtiveram o maior numero de pontos 
nos diferentes jogos passaram para a 2^ 
Fase, disputada com o "Tartarugas", 
Desta vez, nao havia Mmite mfnimode 
pontos, mas a competigSo foi bem mais 
acirrada, pais somente 12 seriam 
classificados. Na semifinal as chances se 
igualaram, com a disputa no "Q * Bert", 
um jogo novo para todos. Os cartuchos do 
"Q * Bert" foram colocados no estande 
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de competiglo somente na manhl do 
dia 29, para que os competidores 
pudessem conhecer o jogo ao mesmo 
tempo. Os ctassificados ns 
semifinal enfrentaram urns verdadeira 
bataiha de campedes; tres recordistas de 
campeonatos anteriores foram 
convidados especialmente pela Philips 
para o confronto com os 3 classificados 
na semifinal. Atrav^s de sorteio foram 
determinadas as 3 chaves e, entSo, a 
emoflo chegou ao auge. Alexandre 
Liskauska enfrentou o recordists 
Samuel Lamas. Alexandre chegou a 
marcar 1,940 pontes na semifinal, mas 
perdeu por 2.042 a 1.605. 
recordista FIbio L.G. Francisco 
disputou em equilfbrio com Carlos 
Alberto dos Santos e conseguiu veneer 
por 1.898 a 1.609. 
Luis Carlos Me I had o Fit ho obteve a 
melhor pontuaplo na semifinal, 2.192, 
e quase poe fim ds chances do 
recordista Hermfnio Argemiro Ribeiro: 
na dispute ponto por ponto, Hermfnio 
venceu por uma diferenpa bem pequena, 
1.991 3 1.931. 



Cada cartucho de videogame tern sua 
emopao particular. Mas, num torneio, 
essa emopSo aumenta, pois cada jogador 
deve dar o melhor de si mesmo e 
confrontar sua habilidade com a de 
outros competidores. Durante a l^ Fase, 
OS participantes do Torneio Nacional 
estavam mais tranquilos, preocupados 
apenas com a pontua?ao mfnima. Alem 
disso, havia a chance de uma nova 
tentativa, caso o niimero de pontos nao 
fosse suficiente para a classificapSo. 
A partir da 2^ Fase o clima ficou mais 
competitivo, pois era preciso obter 
6timas marcas para estar entre os 12 
classificados, Foi na semifinal que 
o Torneio ganhou seu clima de 
expectativa e entusiasmo, que contagiou 
OS jogadores e suas torcidas: ningudm 
conhecia o jogo "Q * Bert" na versao 
Odyssey, cada um contava apenas com 
sua habilidade. Mas o ponto altodessa 
eiTiopao foi o espi'rito esportivo: 
cumprimentos, desejos de boa sorte 
eram trocados entre os competidores. 
E ao final de cada etapa podiam-se ouvir 
OS e logics que os competidores faziam 
unsaos outros, Elogios merectdos, pois 
o pessoal estava realmente em boa 
forma. 



Na verdade, todos concordaram que a 
participaplo dos record istas 
convidados aumentou a competittvidade 
do Tomeio. 

Alguns dos semifinal istas ficaram para 
aplaudir os campeBes na 
entrega dos premios. E enquanto 
assistiam a dispute pelo primeiro lugar, 
aproveitavam para conhecer melhor o 
jogo e OS "truques" dos campe&es para 
obter melhores resultados, 

Durante todo o torneio, uma coisa 
curiosa foi notada: os pontos obtidos 
durante uma competi?lo sao, em geral, 
mais baixos que os recordes em casa. 

A explicagao foi dada pelos pr6prios 
jogadores: em casa, nao hi o clima de 
ansiedade que existe num torneio. 

jogador tem muito tempo e pode 
jogar quantas vezes qutser, em 
seguida, melhorando seus pontos. 
Num Torneio o tempo i limitado e n3o 
hS quem nSo fique pelo menos um 
pouquinho nervoso. 
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ais de 6 mil pessoas se 
tnscreveram no Torneio 
Nacional Odyssey, e 
tents ram sua 
I classiftcapao. A maioria era de Sao 
Paulo, mas teve muita gente que weio de 
I outros lugares, em f^rias, e que fez 
questao de nao perder a oportunidade. 
Muitos competidores de Santos, 
Santo Andre, Sao Bernardo e outras 
cidades pr6xjmas. Mas houva quem 
viesse de mais longe, como o Carlos 
Alberto Eloi Costa, do Rio Grande do 
Norte. 

Jovens de todas as idades mostraram sua 
habilidade e a estreia, para afguns, 
comeQOu cedo, como para a Si'lvia 
Szenosi Manzotti, de apenas 4 anos. 
As meninas estavam em minoria, mas 
foram bam representadas: Luciana 
Moreira de Holanda, por exempio, 
mesmo n3o passando para a 2^ Fase, 
chamou a aten^ao com seu desempenho 
no "Abelhas Assassinas". 
Conheca alguns dos partlcipantes do 
Torneio Nacional e, 6 claro, tamb^m os 
campeoes. 

O novo 
record ista 

Campeaodo Torneio Nacional Odyssey 
o primeiro recordista no "Q * Bert", 
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com 2.448 pontos, Samuel A.B. Lamas, 
de RibeirSo Preto, tern 17 anos e nSo 
esperava a vitoria: "Ser o campeSo e o 
novo recordista foi inesperado para 
mim. Mas eu estou muito contente, 
vibrei mesmo". 

Samuel contou que jogar videogame 
faz bem pra cabe?a. "Ele me ajuda a 
desenvolver a concentraQao, a 
coordena?3o motora e me deixa com os 
reflexos em dia", Ele esti no segundo 
colegial, pretende ser pubiicitarioe 
pratica tenis. Joga videogame peto 
menos uma vez por dia e di uma dica 
para quem quer ser campeao como ele; 
"Primeiro e preciso treino. Conhecer o 
jogo, estudar as tSticas de ataque e 
defesa e descobrir as melhores maneiras 
de fazer o maior numero de pontos". 
Os torneios 
sac emocionantes 
"Estou sempre procurando saber onde 
wai ter urn campeonato para me 
inscrever, Gosto de jogar em casa, mas 
nos torneios e mais emocionante". Esse 
e o paulista Fabio Luiz Garbossa 
Francisco, recordista em torneio do 
"Come-Come", com 3.297 pontos e 
convidado especial para a final do 
Torneio Nacional Odyssey, no qual 
conseguiLi o segundo lugar. Este e o seu 



quarto campeonato. FSbio esta na 8^ 
serie e pretende ser arquiteto. Em casa, 
gosta de muitas coisas: pratica bicicross 
e acha que jogar videogame ajuda a 
desenvolver sua habilidade manual. Ele 
joga para se distrair, mas em epoca de 
torneio treina seriamente. Seus jogos 
preferidos sao o "Senhor das Trevas" e 
o "Tartarugas". 

Quase 
por acaso 

Para Hermfnio Argemiro Ribeiro, tudo 
comeQou quase "sem querer", Ele 
participou de seu primeiro campeonato 
no Rio de Janeiro: "Entrei na 
compel i(;ao para dar incentive aos meus 
filhos e acabei campeao". Hermfnio e o 
recordista de torneio no "Didi", com 
1.003 pontos, marca que ainda nao foi 
superada. Ele foi urn dos tres conwidados 
pela Philips para disputar a final. 
Quando perguntamos como se sentia, 
foi rapido mas bem claro; "Estou muito 
contente, valeu", respondeu com um 
sorriso e continuou o aquecimento das 
maos para a rodada final. Bancario, 
49 anos de idade, Hermfnio e uma prova 
de que o videogame nio entusiasma 
apenas as crian^as, embora os mais 
jowens frequentemente surpreendam. 
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uciana Moreira de 
Holanda e Cleber sSo 
irmaos. Eta tem 1 1 anos 
e ele 23. Os dois 
participaram da l^ Fase e mesmo 
nSo passando para a 2^ Fase fiEeram 
um bom jogo: Luciana conseguiLi 
35.330 pontos no "Abelhas Assassinas" 
e Cleber fez 1.200 pontos no "Senhor 
das Trevas". "0 jogo que mais gosto 6 o 
OVNI", diz Luciana. Cleber diz que 
gosta do "Come-Comell", do "OVNI" 
e do "Macacos Me Mordam", e no 
"Abelhas Assassinas" ele ja chegou a 
fazer 60,000 pontos em casa. "No 
torneio d mais dif I'cil fazer uma 
pontua^ao assim aita, porque a gente 
fica um pouco ansioso", ele explicou. 

Aprendendo 
cedo a competir 

Srivia Szenosi Manzotti foi a mais nova 
participante do Torneio Nacional, Ela 
tem so 4 anos e tentou jogar o 
"OVNI". Nao conseguiu a pontuagSo 
mi'nima mas conquistou o sorriso de 
todos. E apesar de ter de tevantar muito 
a cabepa para poder enxergar a tela, ela 
estava con centra da todo o tempo. 
Sflvia ainda n3o tem seu proprto 
console, mas disse que ja pediu um de 



presente, quando for um pouco maior.' 
Por enquanto, ela joga na casa de sua 
prima, Fabiane Szenasi Manzotti, de 
8 anos, que tambem dispute u com o 
"OVNI". Fabiane ganhou seu Odyssey 
no ultimo Natal e gosta muito do "Didi" 
e da "Formula 1". 

"Eu nunca tinha jogado videogame. Mas 
agora estou entusiasmado". Quem disse 
isso foi o Carlos Alberto Eloj Costa. Ele 
veio de longe, de Sao Jose do Mipibu, 
no Rio Grande do Norte, passar as firias 
em Sao Paulo e aproveitou para se 
inscrever no Torneio Odyssey e tentar a 
sorte. Carlos tem 19 anos e 4 "fascinado 
por eletronica". Mesmo nSo se 
dassificando, ganhou alguma coisa: um 
novo hobby. Ele saiu do Playcenter 
dizendo que j^ esta programando ter seu 
prdprio videogame. 

Fazendo 
amizades 

Afexandre Liskauska tem 13 anos e 
e o primeiro recordista em torneios com 
o jogo Tartarugas: 31,930, Na semifinal 
ete foi um duro concorrente para o 
Samuet, conseguindo 1.605 pontos no 
"Q * Bert", contra os 2.042 pontos do 
campeao, na chave em que disputaram. 
Este foi primeiro torneio para o 



Alexandre e ele conta como se sentiu: 
"Foi uma experiencia muito boa. Eu 
conheci gente nova, troquei dicas sobre ' 
OS jogos. E ainda senti a emopao de 
competir". Ele ficou fa dos torneios e 
pretende participar dos proximos. 
Alexandre comprou seu Odyssey em | 
outubro e h^ dois meses tem o cartucho i 
"DJdi na Mrna Encantada", jogo com o 
qual se classificou em primeiro lugar, na 
ia Fase (895 pontes}. 
Luis Carlos Melhado Filho e quase um 
veterano no Odyssey. Ele ganhou seu 
console hS 3 anos e joga sempre em casa 
com seu irmao e os amigos. As vezes e!e 
organiza pequenos torneios. Em tempo 
de aulas, a prioridade e estudar. Mas nas 
ferias ele diz que joga de 2 a 3 horas porj 
dia e consegue as melhores pontua^oes 
no "Atlantis", jogo no qual ja fez at^ 
1 1 9.000 pontos em casa. Ele esta na 
63 serie e sua mSe, dona Salete, que o 
acompanhou ao torneio, diz quee muito 
ativo; pratica muitos esportes, 
principalmente futebol de salao. 
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Ao todo, foram disputados 1 2 jogos 
durante o campeonato. Na 1^ Fase, 
foram jogados "Senhor das Trevas", 
"Didi", "OVNI", "Atlantis", "Serpente 
do Poder", "Come-Come H", "Abelhas 
Assassinas", "Demon Attack", 
"Popeye" e "Super Cobra". Os 30 
classificados nesta etapa disputaram a 
23 Fase com o jogo "Tartarugas", que 
.ipontou OS 12 semifinalistas. A 
semifinal, em chaves eliminatorias, foi 
disputada com o "Q * Bert", jogo que 
selecionou os tres camfjeoes do torneio. 
Estes foram os resultados de cada fase; 

ia FASE 

Senhor das Trevas 

10 — Marcelo Ramos — 2.964 pontos 

20 - Jamir Couto - 2.625 pontos 

3° - Marcos A. Borges - 2.230 pontos 



Didi 

1 — Alexandre Liskauska - 895 pontos 
2° — William lamimura — 873 pontos 
30 _ Alvaro C, Santos Filho - 
847 pontos 

OVNI 

" 1° — Antonio C. deOliveira Jr. — 
581 pontos 
20 - Mauro Val^rio da Silva — 

427 pontos 
30 - Sergio Cardim Filho - 408 pontos 

Atlantis 

10 — Mdrcio Ricardo Barros — 

122.750 pontos 
2o - Luis Carlos M. Filho - 

116. 750 pontos 
30 - Carlos Eduardo B. Otiveira — 

113.250 pontos 

Serpente do Poda' 

1 ° — Jose Cados Viotante Jr. — 

16.358 pontos 
2° — Jeferson Roberto Rosante — 

12.940 pontos 
30 _ Carlos Alberto dos Santos — 

1 2.664 pontos 

Come-Come II 

1 o - Carlos Espinosa R. Jilnior - 

1.689 pontos 
20 - Do rival Gasteldi - 1.621 pontos 
30 - Roberwal C. Otumuta - 

1.530 pontos 



Abelhas Assassinas 

10 _ Eduardo de L. Dliveira - 

84.903 pontos 
20 - Renato A. Battaglia - 

60.891 pontos 
30 — Luciano N. Lourenpo — 

52,334 pontos 

Demon Attack 

1 o — Marcelo Motina Salim — 

3S.2 15 pontos 
20 — Renato Callacique — 

25.095 pontos 
30 — Edson Rocha de Souza — 

24.350 pontos 

Popeye 

1 o — John Kennedy S. Barbosa — 

6.820 pontos 
20 — Luciano B. Junior — 6.590 pontos 
30 — Cesar Tadeu Otiveira — 

5,840 pontos 

Super Cobra 

1 o — Paulo Rogerio P. Rampazo — 

2.087 pontos 
20 — Heitor Luis Lima — 1.434 pontos 
30 - Carlos Eduardo A. Araujo - 

1.352 pontos 

23 FASE 



Tartarugas 

10 — Alexandre Liskauska — 
31.930 pontos 

20 — Eduardo de Lima Oliveira — 
25.200 pontos 

30 _ Renato Antonio Battaglia — 

24.020 pontos 
40 — Renato Callacique — 

22,080 pontos 
50 — Josnir Couto — 20.660 pontos 

60 — Carlos Alberto dos Santos — 

16.850 pontos 
70 — Luciano Bologuesi Jr. — 

1 6.830 pontos 
8° — Jose Carlos Viol ante Jr. — 

1 5.460 pontos 
90 — Antonio Carlos de Oliveira Jr. - 

12.900 pontos 
100 - Luis Carlos Melhado Filho - 

12.420 pontos 
110 _ Luciano Natal Louren^o — 

12.300 pontos 
12° — Cartos Espinosa R. Jr. — 
9.060 pontoj 
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SEMIFINAL 
E FINAL 

A semifinal foi disputada com o jogo 
"Q * Bert", em chaves de dois 
competidores cada uma, entre os 12 
classif icados na 2a Fase, Os 3 methores 
disputaram, por sorteio, com os tres 
record istas convidados e os tres 
meihores nesta penultima etapa 
disputaram a final, para indicapao dos 
primeiro, segundo e terceiro lugares. 
As classificapoes foram as seguintes: 

13 Etapa — 6 Chaves 

ChavB 1 - Alexandre LJskauska {1.736 
pontos) X Eduardode Lima Oliveira 
(1.575} 

Chave2~ Renato A. Battaglia (1.545 
pontos) X Renato Callacique (905) 

Chave 3 — Jos n i r Couto ( 1 . 1 50 pontos) 
X Carlos Alberto dos Santos (1.324) 

Chave 4 — Luciano Bolognesi Jr. 
(1.672 pontos) X Jose Carlos Violante 
Jr. (1.127) 

Chave 5 — Antonio Carlos de Oliveira 
Jr. 11.529 pontos) x Luis Carlos 
MeihadoFilho (1.702) 

Cha«e 6 — Luciano Natal Lourenpp 
(591 pontos) X Carlos Espioosa R. 
Junior (faltou) 

23 Etapa - 3 Chaves 

Chave 1 — Alexandre Liskauska 
(1 .940 pontos) X Renato A. 
Battaglia (1.395) 
Chave 2 — Carlos A dos Santos 
(1.678 pontos) x Luciano Bolognesi Jr. 
(1.387) 

Chave 3 - Luis C. Melhado Filho (2.192| 
pontos) X Luciano N. Louren^o (1.853) 

3^ Etapa - 3 Chaves 

Chave 1 - Alexandre Liskauska {1.605 
pontos) X Samuel A.B. Lamas (2.042) 
Chave 2 — FSbio Luiz Garbossa 
Francisco (1.898 pontos) x Carlos 
Alberto dos Santos (1.609) 
Chave 3 - Luis Carlos Melhado Fit ho 
(1.931 pontos) X Hermfnio Argemiro 
Ribeiro {1.991} 

FINAL 
1° lugar: Samuel A.B. Lamas - 2.448 
2° lugar: Fabio Luiz Garbossa 
Francisco — 2.137 
3° lugar: Hermfnio Argemiro Ribeiro 
2.027 
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1 omcerteza voce ja viu.em 

algum filme, alguem 
transmitindo uma mensagem 
at raves de sons ou de stnais 

1 lumirtosos. Sao rui'dos 

breves e lemgos, ou stnais rapidos ou urn 
pouco mais demorados, que 
visualmente pode,riam serescritos como 
pontos e tra^os. E claro, vcx:e sabe do que 
se trata: o famoso Codigo Morse, Mas o 
que dizem essas mensagens? Voce sabe 
decifra-las? Agora essa sera uma tarefa 
fdcti: com o cartucho "Tetegrafista", voce 
e seus amigos poderio se diverttr muito 
transmitindo mensagens em Codigo 
Morse, tal qua! os ploneiros no Vellio 
Oeste, OS marinheiros ou os soidados. 
Alem de se divertir, voce vai conhecer 
um importante instrumento de 
comunica?ao, muito utilizado em todo o 



cartucho Telegrafista oferece quatro 
possibifidades de jogo, constituindo-se 
num verdadeiro curso, passo a passo, com 
o qua! voce aprendera como 
utiiizar o C6digo Morse. A primeira 
ensina voce a decifrar o codigo, sinal por 
sinal. Na segunda, voce escreve, com o 
teciado alfa-numerico, a letra ou sinal que 
deseja e o Odyssey responde com o som 
corres pendente. A terceira possibilidade 
e uma variafao da segunda, so que aqui 
voc^ pcde escrever f rases inteiras, que 
depois o Odyssey repetir^. Finatmente, 
usando a tecia Action, voce transmit: ra as 
mensagens em Morse e na tela aparecera 
escrito o que voce transmitiu. 
Alem de poder aprender esse importante 
metodo de comunicacao, voce pode criar 
disputas divertidas, com um ou mais 
amigos, para saber quern consegue 
decifrar o maior nOmerode mensagens. 
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OS NOVOS 
RECORDES 



SENHOR DAS TR EVAS 

1 ° — Unco Kczan — 

Juaipora (PR) 
2° — Adriano L. Scarabelot — 

Pato Branco tPRI 
3° - Carlos E. Ramos - 

Niter6i (RJ) 
4° - Tullo Cavallazli — 

f lorian6poli$ (SO 
5° — Wagner Walendy — 

AraxS tMG) 

COME COME 

lO - Antonio A. de Castro - 

Belo Horizonte (MG) 
2° - Rubismar E. Guitel - 

Cruz Alta (RS) 
30 _ Alexandre R. Sondero — 

Sfo Borja (RS) 
40 _ \_xjiz c. Dias Junior — 

Guarapuava (PR) 
5° ~ Paulo R.M. Arailjo - 

Sao Paulo (SP) 

COME-COME II 

1° - Antonio A. de Castro — 

Belo Horizonte (MG) 
2^ — Alexandra S. Tavares — 

Rio de Janeiro (RJ) 
3° — Norberto P. Pinto Jr. — 

Santo Andr^ (SPI 
40 — LaSrcio R, Scandolara — 

Toledo (PR) 
50 — Ana (MHa F. dos Reis - 

Teresina (PI) 

FLIPERAMA 

1° — Antonio A. de Castro — 
Belo Horizonte (MG) 

20 _ Nevacir R. Carmona - 
Sao Paulo (SP) 

3° - Roosevelt De Maio — 
Sao Paulo ISP) 

ACROBATAS 

1° — Marcos V,C. Bussmann - 

Curitiba (PR) 
1" ~ Antonio A. de Castro - 

Belo Horizonte (MG) 



TARTARUGAS 

8.073 1° — Marcelo P. Mariano — 

Piracicaba (SP) 
7.071 2° - Antonio A. de Castro - 

Belo Horiionte (MG) 
6.076 30 - Roberto A. Alexandra - 

Curitiba (PR) 
4.829 40 - Jos^ J.T. Moreira - 

Guarulhos (SPI 
4.730 5° - C^ssio A.N. Teixeira - 

Formiga (MG) 



9.999 
9.952 
5.607 
4.331 
3.813 



5.462 
3.579 
2.740 
2.512 
2.266 

999.360 
828.050 
409.2B0 

1,999 
1.999 



WALL STREET 

10 _ Danilo Y.Y. Pereira - $ 11.671.500 
Bauru (SPI 

DEFENSORES DA LIBEROAOE 



DIDt 



TO 



Ariel Costa Jr. — 

Sao Miguel do Iguafu (PR) 
2° - Itamar A. de Souza - 

Sao Gaetano do Sul (SP) 
3° - Valdir B. Galindo - 

Carapicuiba (SP) 
40 _ Jos^ N.B. Galindo - 

Carapicuil^ (SP) 
5° - Dem^trio P. Coradi — 

Arvorezinha (RSI 

ABELHAS ASSASSINAS 



10 

20 

30 
40 

50 



Marcos D. do Nascimento • 
Ribetrao Pires ISP I 
Antonio A. de Castro — 
Belo Horizonte (MG) 
Rodirigo C.S. e Silva — 
Divindpolis (MG) 
MSrio Ogata — 
Taquaritinga ISPI 
Claiton C. Schaefer - 
Uniaoda Vit6ria (PRl 



10 — Antonio A. de Castro 
Belo Horizonte (MG) 
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OVNI 

1 o - Athos P. Rothen - 

Tres Passes (RS) 
2° — Roberto Ambrasevi'cius — 

Sao Paulo (SP) 
3° - Marcos 0. Leao — 

S.S. do Cai (RSI 

ALIEIV 

1° - Leonardo P.M. Veras — 
Rio de Janeiro (RJI 

1° — Roberto Reis Sordi - 
Araraquara (SP) 

ATLANTIS 

^° — Rooseuelt De Maio — 
Sao Paulo (SP) 

DEMON ATTACK 

10 _ Roberto Franpa — 
Cuiaba (MT) 



64.710 



52.650 
49.280 



4.441 
3.B77 
3.194 
2.800 
2.327 



1.891 
912 

10x0 
10x0 



125.250 



/|\ 
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62.070 Linco Kczan (Ivaipora - PR) e o 
pn'meiro co/ocado no Senhor das 
61.210 Trevas, com 8.073 pontos. 




Marcos U. do Nascimento (hioesrso 
Pires — SP} e recordista no Abe/has 
Assess f'nas, com 109.999 pontos. 




4.456 Pn'meiro lugar no Come-Come, 

Antonio Andrade de Castro (Belo 



Horizonte - MG), com 9:999 pontos. 




Danilo Y. Y. Pereira (Bauru ~ SP) e o 
recordista no Wall Street, com 
12.635 Sif,S7 1.500. 
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MODULO 
DEVOZ 

Becebemos dezenas de cartas pedindo 

informaqSes sobre o modulo de voz 

"The Voice", compati'vel com o 

Odyssey. Esse m6dulo de voz 6 urn 

acessorio que permite que alguns 

cartuchos falem. Informapoes mais 

detalhadas devem ser pedidas por carta a 

Dynacom Eletr6nica Ltda., Caixa Postal 

54.1 1 1, Sao Paulo ■ SP - CEP 01000. 

CARTAS PARA 

O CLUBE 

Quantas cartas chegam por m€s para o 

clube? 

Ricardo Luis Kummar 

Turvo - PR 

Nos recebemos todos os di'as um grande 

numero de cartas de todo o Pafs. Em 

media, elas somam mil por mSs. Par 

isso, is vezes as respostas demoram um 

pouco. Mas todas as cartas sao I id as e 

respondidas, na medida do possi'vel, o 

mais breve. 

RECORDE DO 
FORMULA 1 

Gostaria de saber qual o numero miximo 
de pontes que podem ser feitos no 
Formula 1, pois o recorde [7.162) 
consegui alcanqar, porem nunca o superei. 
Carlos Augusto Pavanelli Lopes Filho 
Sate Lagoas • MG 

£m tese, nSo hi limits de pontes, pois a o 
chegar a 9,999, o marcador "zera " e 
coritinua a marcar os pantos. Entretanto, 
a marca que voci conseguiu, 7. 162, 
parece ser o grande desafio, pois ninguem 
conseguiu superi-ta. B rmportante 
lembrar que, para conseguir muitos 
pantos riessB joga, nao basta completar a 
circa it a sem acidentes:a velacidade cam 
que voci cor re tambem conta pantos. 
Assim, tente ser mais ripido. Quern sabe 
voci cor}segue ser o primeiro a quebrar o 
"tabu". 

ADAPTACOES 
NO ODYSSEY 

Quero saber se posso adaptar um 
gravador ao Odyssey, 
Mario Alberto Medeiros Rodrjgues 
Recife - PE 

Teoricamente, essa adaptacSo i possi'vel, 
mas nao existe nenhum procedimento 
pre-determinado pela Philips para faze-lo. 
Para con^guir issa, voce teria de 
recarrera um ticnico especial izado, mas 
isso implicaria a perda da garantia do 
seu Odyssey. 

CAMPEONATOS 
NO INTERIOR 

Gostaria de saber se i possfvel realizar 

campeonatos no Interior dos Estados. 

Darfo Lisboa Paixio 

Ubaitaba - BA 

Mora no Interior de Minas e gostaria de 

participar em minha cidade de um 

10 
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Esta e uma sugestio do nossa amigo 
Jose Roberto Peixoto Jr., de 
UberlSndia, para um novo lahirinto 
para o Come-Come. O labirinto 
chama-se Oneat. Veja como 
construi'-lo: 

J — Parte do labirinto 2 do 
Come-Come. 

2 — Acrescente (com a tecia "Enter"}, 
as linhas horizontais A4, AS, A7. A8, 
B6, C7, F2, F4, FS. F6, F8;e verticais 
IB. W, tE,2C,3D,4E.6E. 

3 - Elimine (cam a tecIa "Clear"}, as 
hnhas horizontais D1 , D9, £2 e E6; e 
as verticais 4F, 5G, 7 A, 8B. 



Josi Roberto garante que com o 
labirinto Oneat d passive I fazer muito 
mais pantos do que cam os tabirintos 
convencionais. Vale a pena tentar. 
nao 6 mesmoP 
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concurso. Quern promove esse concurso 
€ a Philips ou as lojas? 
Wagner Walendy 
Araxi • MG 

Os campeonatos estao xnda realizados, 
na medida do passive!, em varies regioes 
diferen tes. Voces podem aco mpan tiar as 
datas e result ad cs pela Odyssey Aventura. 
Todos OS tarneias sSo promovidos pela 
Philips, em con junto cam os locals que 
OS sediam, que variam conforme as 
condifoes: lojas, videoclubes etc. 

ALTERAQOES 
NO CONSOLE 

Posso cortar os fios que nao sao 

desconectSveis do aparelho? Se o fizer 

numa oficina autorizada Philips perderei 

a garantia? 

Milton Josd Schosslsr 

Lajeado - RS 

O Odyssey nao aceita sistemas de plugs. 
Qualquer alteraqao nesse sentido pade 
prejudicar a qualidade de seu aparelho e. 



mesmo feita numa oficina autorizada, 
implica a perda da garantia. 

COMANDANTE 
RECORDE 

No Comandante Recorde pode sairdois 
resultados de um mesmo jogador? 
Allan Carlo Mendon^a Fonsaca 
Belo Horizonte - MG 
Se a maior pontua?ao for de um membro 
do clube, em um deteiminado jogo, este 
seri considerado campeao, excluindo o 
recordista anterior ou nao? 
S6rgio Aguinaldo Nunes 
CriciOma ■ SC 

Se um mesmo jogador mandar fotos de 
dais ou maisjogos diferentes e estivsr 
entre as 10 pn'meiras catocadas, entSo 
seus resultados serffo todos public^das. 
Casa as fotos registrem pontuafdes 
diferentes de um mesmo jogo, entSa ser4 
considerado apenas o maior resultado. 
As fotos podem ser mandadas por 
qualquer jogador, socio ou nSo do 
Odyssey Clube, A cada nova edifia da 
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Odyssey Aventura o Comandante Recoede 
verifica todas as fotos novas que 
chegaram e se alguSm tiver superado a 
marca do campeSo anterior, ira ocupar, 
nnerecidamente, o primeim lugar. 

PARA LIMPAR 
O ODYSSEY 

Para maior conservagaodo meu Odyssey, 
como deve ser feita a limpeza? 
Adriana Cristina 
TrlsCora^oes- MG 
Marcos Ant&nio Feiraz 
Sorocaba - SP 
Gilbeno de Castro 
Sao Paulo - SP 

E possi'vel realizar a limpeza das fitas do 
videogame com algum produtoqu/mico? 
Marceio RIcardo Pacheco 
Blumenau-SC 

A methor maneira de limpar o console e 
com um pano levemente umedecido. NSo 
se deve usar nenhum produto qui'mico. 
^ precisQ cuidado, tambem. para que nSo 
caia rtenhum li'quido sob re o console, pots 
isso o danifica. Quanta ao caitucho, nSo e 
necessario limp4-lo, a nao serpor fora. 
Pot dentro, sd hi pontas de contato, que 
estao muito bsm protegidas. No manual 
de instrugoes ha mats detalhes sobre como 
conservar bem seu Odyssey. 
Con fi ram, ta? 
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RIcardo Luis Kummer, de Turvo (PR), 
mandou essa sugestao simpatica para 
simbolo dosjogos Odyssey. Ai'esta, 
Ricardo, obrigado pela ideia. 

TROCA DE 
CORRESPONDgNClA 

Querem trocar correspondencia: 

Denilson T. de Mattos — Rua 16, nO 3 — 

R lode Janeiro- RJ- CEP 21070. 

C^nilo de Souza Tarallo - Av. Dr. 

Teixeirade Barms, 1034 — Sao Carlos - 

SP- CEP 13560. 

Fernando N, Fujihashi — Rua Freire 

Farto, 641 - Sao Paulo - SP - 

CEP 04343. 

Valdir Bertoldo Gatindo - Rua Odilon 

Henrique de Macedo, 3 - Carapicuiba - 

SP- CEP 06300. 

Renata Olivelra — Rua Gomes Carneiro, 

1 133 - Pelotas - RS = CEP 96100. 

Joad Henrique Afonso — RuaSalgueiros, 

206 - Campinas -SP- CEP 13100. 

Ricardo Azzini GoiKalves — Fazenda 

Agroceres — Caixa Postal 9 — Santa Cruz 

das Palmeiras - SP - CEP 13650 

Fernando Antonio Peixoto — Rua Eng. 

Gama Lobo, 548 Bl, 18 Ap. 303 - Rio de 

Janeiro -RJ- CEP 20551. 

Carlos Augusto Lopes Filho — Rua 

Fernando Pinto, 15 - Sete Lagoas — MG 

-CEP 35700. 

Heber Ouarte Sampaio — Rua Jarbas de 

Araujo Mendonga, 2 - Iguatu — CE — 

CEP 63500. 

Marcelo Valente Feitosa — Rua Senador 

Godoi, 228 - Sao Paulo - SP - 

CEP 03608. 

Osvaldo Antonio Meneghel Jr. - Rua 

Washington Luis, 238 — Bandeirantes - 

PR - CEP 86360. 

Dirceu Lemos da Silva — Rua Padre 

Bartolomeu Taddei, 28 — Santos ~ SP — 

CEP 11100. 

Raul Anillo Franpa - Rua Barao de Sao 

Gabriel, 452 - Sao Gabriel - RS - 

CEP 97300. 



ATENpAO 

Se voce recebeu a sua "Odyssey 
Aventura" pefo correio, '\i esta 
automaticamente inscrito no Clube 
Odyssey. 

A seguir, contlnuamos a publicar a 
relagao dos membros do Clube, que 
pediram inscri?ao at raves de cartas: 
Adriana Patrtcia Curtes, Prudentdpolis IPR): 
Athys G. da Silva, Curitiba (PR); Vatmir 
Martins, Cascaval (PR); Fernando G. Knoerr, 
Maringa (PR); Leandro Roberto Frentim, 
Cara7inho (RS); Daniel Franklin Nunas 
Teixaira, Formiga (MG); Eder Sidney Karar 
de Mello, Imperatriz (MA);Erivalda dos 
Santos RanKis, Joao Passoa (PB); Neuri A. 
Cordairo Filho, Marilia (SP); Alessandro 
Avian Cardoso, Sf o Gon^alo do Campo (BA); 
Edson R, Zanelato, Campo Grande (MS); 
Martin Menezes Lan^hantel, Bagd (RS); 
Rubans Salvador Kusnir, Sao Bernardo do 
Campo (SP); Marcelo Camargo, PetrolSndia 
(PE); Roseline Moreira Silva Machado, 
Guarulhos (SP); Agostinho Donofrto Natto, 
Sao Pauto (SP); (..aandro Pareirs Correa, Sao 
Bernardo do Campo (SP); Guilherme Santos 
Coelho Peixoto, Joao Passoa (PB); FSbio 
Andrade de Menezes, Curitiba (PR); Vin(cius 
Virmood Abreu, Florian6polis (SC); 
Amarildo Forti, Capao Bonito (SP); Sidney 
Alves Cavalcami, Sousa (PA); Jos^ Calazancio 
Santana Junior, Goiania (GO}; t'talo Pedro 
Valentini, Dionlsio Carqueirs (SC); Vinlvius 
Berto, Bento Gon^alves (RS); Agnelo P. de 
Oiiveira Junior, Jacobtna (BAI; Jasson 
Otiveira Barros, JoSo Pessoa (PA); Francisco 
de Assis B. de Araujo, Salvador (BA); 
Antonio Francisco de Jesus, (tabuna (BA); 
Ernesto S. Beierra, Fortaleza (CE); Fjbio 
Maurlcio Nesello, Esteio (HS); Daniela 
Villela Moreno eta Silva, Campo Grande (RJ); 
Mircio Castro Atves, Salvador (BA); S6rtla 
Macedo , Natal (RN);Marcslo Miranda 
Coradini, Cariscica (ES); Marcos Eduardo 
Silveira de Canralho, PoS (SP); Gustavo 
Kaller, Rio da Janeiro (RJ);Odicel Inicio 
Higa de Souia 8rito, Uberaba (MG); Odilon 
da Souza Brito, Uberaba (MG); Odicelyn 
Marcos Higa de Souza Brito, Uberaba (MG); 
Odicelon Denial Higa de Sauza Brito, Uberaba 
(MG); Paulo Cesar Medina. Diadema (SP); 
Jucimar Atves dos Santos, Aracaju (SE); 
Verenice Alves C. Silva, Porto Alegre (RS); 
Paulo Ossada, Sio Paulo (SP); Fa nor 
Ferreira Filho, Jequid (BA); Paulo Rog^rto 
P. Rampazu, Sao Paulo (SP); Eduardo Takatu 
Sao Paolo (SPI; Vicente Lopes Mansur, Sao 
Paulo (SP); Fernando Maria Mendes 
Figueiredo, Santa Rita Sapucai (MG); Sergio 
RhcardoRocha dos Rais, Bauru (SP); 
Alexandre LG. Lima, MogI das Cruzes (SP); 
Vatdemir Ariosi JOnior, Rio de Janeiro (RJ); 
Gisele Bueno da Cruz, Cidade Dutra (SPI; 
FabioAndrS Valliatti, Curitibanos (SC); 
Renato M. Leone!, Jales (SP); Renato B. Cruz. 
Sao Paulo (SP); Adiison Rovath, Sao 
Bernardo do Campo (SP); Marcelo Oantas 
Martnho, Brasilia (OF); Roberto Rovath, Sao 
Bernardo do Campo (SP); Marcio Muni2, 
Sao Bernardo do Campo (SP); Eric Lugon, 
Nova Friburgo (HJ); Paulo OSsar de Oliveire, 
Curitiba (PR); Carlos AlljertoStorinode 
Malo, Rio de Janeiro <RJ);(Milson Rodrigues 
Vila; a, Rio de Janeiro (RJ); Renato de 
(^rvalho Isario, Lorens (SP); Alexandre de 
Paula R. Arraes, Araripina (PE); Andaraon 
Wolnev Nobrega, Recife (PE);Marcio 
Nogueira Filho, iguatu (CEl. 
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Hoje eu ten ho dicas otimas 
para voce se transformar no 
ma/s novo record ista do Jo- 
go que esta contagiando o 
pessoaf: o Come-Come 2, 
uma versa emocionante do 
a mi gu in ho faminto que vo- 
ce ji conhece. Desta vez, e/e 
tern menos biscoitos para 
comer e os monstros estao 
foucos atras deie. A cada 
nova etapa a velocidade da 
corrida aumenta e voce tern 
de ser muito esperto. Mas 
com alguns truques voce 
tambem pode ser campeao. 



ime-Conne continua 
,minTo, mas os 
onstros ainda estao 
rds dele, terri'veis, 
ivoradores. E agora 
'i s6 tem oito 
^'os para dar ao 
me-Come. Maseu 



sinda como ajudar a 
: pontes. Como voces podem 

nosso amigo 
Comandante Recorde, muitos jogadores 
ja estao se revelando no Come-Come 2. 
Eles usam uma estrat^gia especial, que 
envolve meus conselhos principals: 
agilidade, aten(:ao e paciencia , a melhor 
amiga de esperteza. So voce nao estii 
familiarizado com o jogo, comece pelo 
labirinto zero e vi caminhando passo a 
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em diregSo ao canto superior esqiwnlro^^^^S^rolnferior direito, usando a mesma 
mas neste comefo dedique-se a observar titica e, flnalmente, para o canto superior 
bem a movimentacao dos monstros. direito; 4 ■ Lembre-se deixar as pflulas de 

Observe tambdm a movimenta^ao dos energia para comer depots dos biscoitos. 



biscoitos brancos e das pi'lulas de energia 
coloridas, que nesta versao andam atrav^s 
do labirinto; 2 ■ Procure comer primeiro 
OS dois biscoitos quei ficam perto da 



estarao se aproximarldo. Quando 
estiveram perto, corr^a a pi'lula e devore 

05 monstros o mais r^pido possfvel . 

6 aconselhavel comer dois monstros 
nesta etapa, assim voce ter^ maior 
mobilidade para se dirigir aos outos 
cantos da tela, onde os biscoitos e 
pflulas ficam concentrados; 3 - Passe para 
canto inferior esquerdo e novamente 
coma primeiro os bii;oit05. 

Em seguida , coma a pt'lula e devore os 



caso contr^ho voce poderS desperdi^ar a 
chance de devorar os monstros e acabar 
ser>do elimtnado por eles; 5 - Cada vez 
que voc4 passar para uma nova etapa, 
jogo fica mais rapido. Por isso, para 
marcar muitos pontos, i importante 
treinar bem no mesmo labirinto e nao ser 
apressado: a defesa , muitas vezes, i o 
melhor ataque. 
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